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Ficha de formación
	Título 
	Trabajar con el PCI – Desarrollar y valorar tus ideas

	Palabras clave 
	Patriminio Cultural Intangible
Generando  ideas 
El método de las Cinco Herramientas de Pensamiento
Pensamiento de diseño
Valorar ideas

	Objetivos  
	Al final de este curso, tendrás una comprensión básica del PCI y del trabajo de la UNESCO. Tendrás una idea de los interesantes debates sobre el PCI y sabrás qué primeros pasos puedes dar si quieres trabajar con él. Conocerás las formas de generar más ideas, de trabajar tus ideas con diferentes métodos (el método de las Cinco Herramientas de Pensamiento y el Pensamiento de Diseño) y cómo valorarlas.

	Resultados de aprendizaje  
	Comprenderás más sobre el Patrimonio Cultural Inmaterial y la comprensión básica del papel de la UNESCO en su salvaguardia.
Obtendrás una comprensión básica de las diferentes formas de trabajar con el PCI
Aprenderás cómo trabajar más con tus ideas y cómo valorarlas.

	Nivel MEC
	3-5

	Habilidades/competencias
	Valorar ideas

	Prerequisitos / Duración 
	45 minutes

	Temas  
	1. Nombre del módulo: Trabajar con el PCI - Desarrollar y valorar sus ideas

Nombre de la unidad: ¿Qué es el Patrimonio Cultural Intangilbe?
Sección 1: Definiciones de PCI
· Sección 2: El rol de la UNESCO
· Section 3: 5 ámbitos del PCI 
· Sección 4: Patrimonio cultural y Patrimonio cultural intangible
· Section 5: Puntos de debate interesantes del PCI


Nombre de la unidad: Trabajar con Patrimonio cultural intangible. 
· Sección 1: PCI - profesional y de pasatiempo
· Sección 2: Está vivo  
· Sección 1: ¿Por dónde empezamos?
· Sección 2: PCI y turismo

Nombre de la unidad: Valorar ideas. 
· Sección 1: Generar ideas 
· Sectión 2: Formas de ser más creativo en tu trabajo con el PCI
· Sección 3: Cómo mejorar tu idea de PCI
· Sección 4: ¿Cómo puede ser una idea “valiosa”?
· Section 5: ¿Qué es el "valor" en términos sociales, culturales y económicos?

	Autoevaluación (preguntas multirespuestas)
	
1. Cuando se trabaja con PCI :  
a. La UNESCO ha desempeñado un papel fundamental en todo el mundo para aumentar la concienciación de la gente sobre el PCI
b. Siempre está claro si se trata de patrimonio inmaterial o material
c. La gente se pone de acuerdo sobre la mejor manera de hacerlo
2. El valor de una idea es:  
a. Depende del momento y del lugar
b. Siempre fijo 
c. Sólo económico

3. Cuando se trabaja con el PCI es importante:
a. No hacer nunca nada nuevo. 
b. No cambiar nunca nada. 
c. Respetar la herencia pero ser creativo.
  
4. El pensamiento de diseño es:
a. una forma de hacer que las cosas se vean mejor  
b. un método para pensar de forma más positive
c. un proceso para la resolución creativa de problemas



	Checklist
	· ¿Tu trabajo con el Patrimonio Cultural Inmaterial es una simple tradición cotidiana o una actividad avanzada, social o individual? 
· ¿Puede tu actividad con el PCI formar parte de un servicio o de la elaboración de un producto?
· ¿Qué medios puedes utilizar para desarrollar más tus ideas?
· ¿Cómo puedes apoyar y fomentar la transmisión de conocimientos y habilidades?
· ¿Cómo puede llegar mejor a la gente, cómo puedes contar la historia de tu PCI?
· ¿Cómo puedes mejorar tu servicio y tu producto?
· ¿Cuál es la mejor manera de despertar tu creatividad y generar nuevas ideas, productos o servicios?
· ¿Puede el estudio de la forma en que los consumidores se relacionan con un producto o servicio y el uso de su empatía ayudarle a crear un producto o servicio que los clientes necesiten?

	Recursos (videos, links de referencia) 
	https://ich.unesco.org/en/dive
https://www.mun.ca/ich/what_is_ich.pdf
https://entrecompcertificate.eu/wp-content/uploads/2021/03/Valuing-Ideas.pdf

	Caso de estudio/buenas prácticas/testimonios
	Nombre	
	The Museum of Icelandic Sorcery and Witchcraft / Galdrasýning á Ströndum

	
	Description
	El Museo de Hechicería y Brujería de Islandia (n.d.b) es propiedad de una organización sin ánimo de lucro llamada Strandagaldur. Desde el principio, el objetivo fue realizar y colaborar en la investigación sobre la caza de brujas en Islandia, el folclore y el patrimonio de Strandir. Se ha hecho un gran esfuerzo por difundir historias y datos sobre la historia y la cultura. El Museo organiza sesiones de cuentacuentos en sus redes sociales, y el personal suele ser la autoridad en materia de brujería y hechicería islandesa en los medios de comunicación y en otras ocasiones. Los estudiosos y estudiantes universitarios acuden a ellos para que les ayuden a encontrar fuentes. En su página web y en el museo hay mucho material de lectura disponible. 
A lo largo de los años, Strandagaldur ha acogido todo tipo de colaboraciones en Islandia y en el extranjero. Por ejemplo, han colaborado con escritores, cineastas y músicos. La colaboración con varios diseñadores y artistas ha dado lugar, entre otras cosas, a nuevos productos que hacen referencia a la magia islandesa y que se venden en la tienda del museo de la Exposición de Magia.

	
	Link de interés
	https://galdrasyning.is/en/

	Idioma 
	Español

	Área de formación 

	El "qué, dónde y cómo" del Patrimonio Cultural Inmaterial: comprender los 5 ámbitos del PCI y las manifestaciones y expresiones del PCI.

	

	
	Principios clave de la salvaguardia del PCI

	

	
	Liberar el potencial socioeconómico del PCI: cómo aprovechar los activos intangibles 
	

	
	Comunicación y transferencia de conocimientos 
	

	
	Competencias financieras y de gestión
	

	
	Planificación y pensamiento estratégicos, pensamiento prospectivo, administración compartida
	

	
	Competencias digitales
	

	Glosario 
	Patrimonio cultural inmaterial: "El patrimonio cultural inmaterial comprende los usos, la presentación, la expresión, los conocimientos y las técnicas -así como los instrumentos, objetos, artefactos y espacios culturales que les son inherentes- que las sociedades, los grupos y, en algunos casos, los individuos consideran su patrimonio cultural". Definición de PCI de la UNESCO: La UNESCO es la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura. Su objetivo es construir la paz a través de la cooperación internacional en materia de educación, ciencia y cultura. La UNESCO ha desempeñado un papel fundamental en todo el mundo para sensibilizar a la población sobre el PCI.
Pensamiento de diseño: El pensamiento de diseño es un proceso para la resolución creativa de problemas. Es una forma de valorar y mejorar las ideas. Está centrado en el ser humano y se centra en las personas para las que se fabrica el producto o servicio. Se plantea la pregunta ¿Cuál es la necesidad humana que hay detrás?
Valor de una idea: El valor es lo que es valioso para una persona, puede no serlo para otra. El valor depende del momento y del lugar. Evaluamos la idea del PCI en su contexto.

	Bibliografía
	https://en.ccunesco.ca/blog/2019/10/understanding-intangible-cultural-heritage
https://entrecompcertificate.eu/wp-content/uploads/2021/03/Valuing-Ideas.pdf
https://www.designorate.com/can-we-apply-design-thinking-in-education/ 
https://www.ideou.com/blogs/inspiration/what-is-design-thinking
https://www.mun.ca/ich/what_is_ich.pdf
https://ich.unesco.org/en/convention
https://en.unesco.org/about-us/introducing-unesco
https://ich.unesco.org/en/purpose-of-the-lists-00807) 
https://ich.unesco.org/en/convention#art16
https://ich.unesco.org/en/lists
https://ich.unesco.org/en/dive
https://ich.unesco.org/en/oral-traditions-and-expressions-00053
https://ich.unesco.org/en/performing-arts-00054
https://ich.unesco.org/en/social-practices-rituals-and-00055
https://ich.unesco.org/en/knowledge-concerning-nature-00056
https://ich.unesco.org/en/traditional-craftsmanship-00057
http://portal.unesco.org/en/ev.php-URL_ID=15244&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html
https://www.psychologytoday.com/us/basics/creativity
https://www.unwto.org/global-code-of-ethics-for-tourism
UNWTO Framework Convention on Tourism Ethics

	Proporcionado por 
	HAC
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