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Modello di Fiche formativa
	Titolo 
	Lavorare con l’ICH – Sviluppare e valorizzare le proprie idee

	Parole Chiave 
	Patrimonio Culturale Immateriale (Intangible Cultural Heritage – ICH)
Generare idee
Il metodo dei Cinque Strumenti per il Pensiero
Pensiero progettuale
Valorizzare le idee

	Obiettivi  
	Al termine di questo corso gli utenti avranno conoscenze di base in ambito ICH e sul lavoro dell’UNESCO. Potranno venire a conoscenza delle discussioni che hanno luogo in merito al ICH e capire quali sono I primi passi da intraprendere per lavorare in questo settore. Apprenderanno come generare più idee e come sfruttare diversi metodi per valorizzarle, tra cui il metodo dei Cinque Strumenti per il Pensiero e il pensiero progettuale. 

	Obiettivi formativi
	Comprendere cos’è l’ICH e quale ruolo ricopre l’UNESCO nella sua salvaguardia. 
Conoscenze di base sui vari metodi che permettono di lavorare con l’ICH. 
Imparare metodi per lavorare con le proprie idee e valorizzarle.  

	Livello EQF
	3-5

	Competenze
	Valorizzare le idee

	Durata
	45 minuti

	Argomenti  
	1. Nome modulo: Lavorare con l’ICH – Sviluppare e valorizzare le proprie idee 

Nome unità: Cos’è il Patrimonio Culturale Immateriale? 
· Sezione 1: Definire l’ICH
· Sezione 2: Il ruolo dell’UNESCO
· Sezione 3: 5 aree di dominio dell’ICH
· Sezione 4: Il Patrimonio Culturale e il Patrimonio Culturale Immateriale 
· Sezione 5: Spunti di riflessione sull’ICH


Nome dell’unità: Lavorare con il Patrimonio Culturale Immateriale. 
· Sezione 1: ICH – professionale e amatoriale 
· Sezione 2: É vivo 
· Sezione 1: Da dove cominciare?
· Sezione 2: ICH e turismo

Nome dell’unità: Valorizzare le idee. 
· Sezione 1: Generare idee 
· Sezione 2: Come essere più creativi quando si lavora con l’ICH 
· Sezione 3: Come migliorare le proprie idee
· Sezione 4: Come può un’idea essere “di valore”? 
· Sezione 5: Che cos’è “di valore” in termini sociali, culturali ed economici? 


	Autovalutazione (domande a risposta multipla e soluzioni)
	
1. Quando si lavora con l’ICH: 
a. L‘UNESCO ha ricoperto un ruolo fondamentale nel migliorare la conoscenza globale dell‘ICH. 
b. É sempre chiaro se un elemento appartiene al patrimonio tangibile o a quello intangibile. 
c. Tutti sono d’accordo su quali siano I migliori metodi. 

2. Il valore di un’idea:  
a. Dipende dal tempo e dallo spazio. 
b. É sempre fisso. 
c. É solo economico.

3. Quando si lavora con l’ICH, è importante: 
a. Non fare mai nulla di nuovo. 
b. Non apportare mai cambiamenti. 
c. Rispettare il patrimonio, ma essere creativi.
  
4. Il pensiero progettuale è:
a. Un metodo per far apparire meglio le cose. 
b. Un metodo per pensare positive. 
c. Un processo per risolvere I problemi in modo creativo.

	Checklist
	· Il lavoro con ICH consiste solo in tradizioni giornaliere o è fatto di competenze avanzate, attivita sociali o individuali? 
· L’attività ICH che si vuole sviluppare può far parte di un altro servizio, o partecipare alla realizzazione di un prodotto?
· Quali metodi si possono utilizzare per migliorare le proprie idee?  
· Come si può stimolare e incoraggiare la diffusione delle conoscenze e delle capacità? 
· Come si può raccontare la storia del proprio Progetto ICH e raggiungere più persone? 
· Qual è il miglior metodo per generare nuove idee, prodotti e servizi attraverso la propria creatività? 
· É possible utilizzare la propria empatia e i dati sull’interesse dei consumatori per un determinato prodotto o servizio per creare qualcosa di cui questi ultimi abbiano bisogno?

	Risorse (video, link di riferimento)
	https://ich.unesco.org/en/dive
https://www.mun.ca/ich/what_is_ich.pdf
https://entrecompcertificate.eu/wp-content/uploads/2021/03/Valuing-Ideas.pdf

	Studi / Buone pratiche / Testimonianze
	Nome	
	Il Museo della Stregoneria e della Magia Islandese / Galdrasýning á Ströndum

	
	Descrizione
	Il Museo della Stregoneria e della Magia Islandese è di proprietà di una organizzazione no-profit di nome Strandagaldur. Sin dall’inizio aveva l’obiettivo di condurre ricerche sulle caccie alle streghe che avevano luogo in Islanda, sul folklore, e sul patrimonio di Strandir. L’organizzazione si è impegnata molto nella divulgazione di eventi storici e racconti collegati alla loro cultura. Nel museo e sulle loro pagine digitali hanno luogo eventi di divulgazione, e lo staff è composto da esperti in materia. Inoltre sul loro sito è possibile trovare un ampio archivio di materiale sull’argomento, grazie anche all’aiuto ricevuto dalle scuole e dagli studenti universitari a raccoglierlo. 
 
Strandagaldur durante gli anni ha collaborato con numerosi enti, islandesi ma anche stranieri. Tra essi rientrano anche scrittori, registi e musicisti. Inoltre grazie ad una collaborazione con svariati stilistie artisti, hanno realizzato una linea di prodotti collegati alla magia islandese che vengono venduti nel negozio del museo. 

	
	Link di riferimento
	https://galdrasyning.is/en/

	Lingua 
	Inglese

	Aree Formative

	Il “quando, dove e come” del Patrimonio Culturale Immateriale: comprendere le cinque aree di dominio ICH e le sue manifestazioni ed espressioni. 
	

	
	Principi chiave della salvaguardia del ICH.
	

	
	Sfruttare il potenziale socioeconomico del ICH: come utilizzare le risorse intangibili. 
	

	
	Comunicazione e trasferimento delle conoscenze.
	

	
	Competenze finanziarie e di gestione.
	

	
	Organizzazione e pensiero strategico, pensiero in prospettiva, amministrazione condivisa. 
	

	
	Competenze Digitali
	

	Glossario 
	Patrimonio Culturale Immateriale: “Il Patrimonio Culturale Immateriale” racchiude pratiche, espressioni, conoscenze, competenze – ma anche strumenti, oggetti, spazi culturali – che le società, gruppi di individui o talvolta individui singoli considerano parte del loro patrimonio culturale”. Definizione dell’ICH realizzata dall’UNESCO. 
UNESCO: L’UNESCO è l’Organizzazione Scientifica, Didattica e Culturale delle Nazioni Unite. Il suo obiettivo è quello di raggiungere la pace attraverso la cooperazione internazionale nell’educazione, nella scienza e nella cultura. Ha un ruolo fondamentale nella divulgazione mondiale del Patrimonio culturale immateriale. 
Pensiero progettuale: Processo per risolvere i problemi in maniera creativa. Permette di valorizzare e migliorare le proprie idee. È umano-centrico, e si focalizza sulle persone per le quali viene realizzato un determinato prodotto o servizio. Vuole rispondere alla domanda: Che necessità umana c’è dietro? 
Valore di un’idea: Il valore è soggettivo: ciò che ha importanza per una persona può non averlo per un’altra. Dipende dallo spazio e dal tempo. L’idea ICH va valutata all’interno del suo contesto. 

	Bibliografia 
	https://en.ccunesco.ca/blog/2019/10/understanding-intangible-cultural-heritage
https://entrecompcertificate.eu/wp-content/uploads/2021/03/Valuing-Ideas.pdf
https://www.designorate.com/can-we-apply-design-thinking-in-education/ 
https://www.ideou.com/blogs/inspiration/what-is-design-thinking
https://www.mun.ca/ich/what_is_ich.pdf
https://ich.unesco.org/en/convention
https://en.unesco.org/about-us/introducing-unesco
https://ich.unesco.org/en/purpose-of-the-lists-00807) 
https://ich.unesco.org/en/convention#art16
https://ich.unesco.org/en/lists
https://ich.unesco.org/en/dive
https://ich.unesco.org/en/oral-traditions-and-expressions-00053
https://ich.unesco.org/en/performing-arts-00054
https://ich.unesco.org/en/social-practices-rituals-and-00055
https://ich.unesco.org/en/knowledge-concerning-nature-00056
https://ich.unesco.org/en/traditional-craftsmanship-00057
http://portal.unesco.org/en/ev.php-URL_ID=15244&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html
https://www.psychologytoday.com/us/basics/creativity
https://www.unwto.org/global-code-of-ethics-for-tourism
UNWTO Framework Convention on Tourism Ethics

	Fornito da 
	HAC
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