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Mall för utbildning
	Titel
	Arbeta med ICH - Utveckla och värdera dina idéer

	Nyckelord
	Immateriellt kulturarv
Generera idéer 
Metoden De Fem Tankeverktygen
Designtänkande
Utvärdera idéer

	Mål
	I slutet av denna kurs kommer du att ha en grundläggande förståelse för ICH och Unescos arbete. Du kommer att ha en uppfattning om de intressanta diskussionerna om ICH och veta vilka första steg du kan ta om  du vill arbeta med det. Du kommer att veta sätt att generera fler idéer, att arbeta med dina idéer med olika metoder (Metoden De Fem tankeverktygen och  designtänkande) och hur man värderar dem. 

	Läranderesultat
	Du kommer att förstå mer om immateriellt kulturarv och ha en grundläggande förståelse för UNESCO:s roll för att skydda det.
Du får en grundläggande förståelse för olika sätt att arbeta med ICH.
Du kommer att lära dig sätt att arbeta vidare med dina idéer och sätt att värdera dem.  

	EQF-nivå
	3-5

	Färdigheter/kompetenser
	Värdera idéer

	Förutsättning / varaktighet
	45 minuter

	Ämnen
	1. Modulnamn: Arbeta med ICH - Utveckla och värdera dina idéer

Enhetsnamn: Vad är immateriellt kulturarv?
· Avsnitt 1: Definitioner av ICH
· Avsnitt 2: Unescos roll
· Avsnitt 3: 5 ICH-domäner
· Avsnitt 4: Kulturarv och immateriellt kulturarv
· Avsnitt 5: Intressanta diskussionspunkter om ICH


Enhetsnamn: Arbeta med immateriellt kulturarv. 
· Avsnitt 1: ICH - professionell och som fritidsintresse
· Avsnitt 2: Det är levande 
· Avsnitt 1: Var börjar vi?
· Avsnitt 2: ICH och turism

Enhetsnamn: Värdera idéer.
· Avsnitt 1: Generera idéer 
· Avsnitt 2: Sätt att vara mer kreativ i ditt arbete med ICH
· Avsnitt 3: Hur du förbättrar din ICH-idé
· Avsnitt 4: Hur kan en idé vara "värdefull"?
· Avsnitt 5: Vad är "värde" i sociala, kulturella och ekonomiska termer?


	Självbedömningstest (flervalsfrågor och svar)
	
1. När du arbetar med ICH:
a. Unesco har spelat en viktig roll över hela världen för att öka människors medvetenhet om ICH
b. Det är alltid tydligt om saker är immateriella eller materiella arv
c. Folk är överens om hur det är bäst att göra det

2. Värdet av en idé är:  
a. Beroende av tid och plats
b. Alltid fast. 
c. Endast ekonomiska

3. När du arbetar med ICH är det viktigt att:
a. Aldrig göra något nytt. 
b. Att aldrig ändra något. 
c. Respektera kulturarvet men ändå vara kreativ.
  
4. Designtänkande är:
a. ett sätt att få saker att se bättre ut  
b. en metod för positivt tänkande
c. en process för kreativ problemlösning



	Checklista
	· Är ditt arbete med immateriellt kulturarv enkla vardagstraditioner eller avancerade färdigheter, en social eller individuell aktivitet? 
· Kan din ICH-aktivitet vara en del av en del av en annan tjänst, eller tillverkning av en produkt?
· Vilka sätt kan du använda för att utveckla dina idéer ytterligare?
· Hur kan du stödja och uppmuntra vidare kunskap och färdigheter?
· Hur kan du nå människor bättre, hur kan du berätta historien om din ICH?
· Hur kan du förbättra din service och produkt?
· Vad är det bästa sättet för dig att väcka din kreativitet och generera nya idéer, produkter eller tjänster?
· Kan att titta på hur konsumenter interagerar med en produkt eller tjänst och använda din empati, hjälpa dig att producera en produkt eller tjänst som kunder behöver?


	Resurser (videor, referenslänk)
	https://ich.unesco.org/en/dive
https://www.mun.ca/ich/what_is_ich.pdf
https://entrecompcertificate.eu/wp-content/uploads/2021/03/Valuing-Ideas.pdf

	Fallstudier/god praxis/vittnesmål
	Namn	
	Museet för isländsk trolldom och häxkonst / Galdrasýning á Ströndum

	
	Beskrivning
	Museum of Icelandic Sorcery and Witchcraft (n.d.b) ägs av en ideell organisation som heter Strandagaldur. Målet var från början att bedriva och samarbeta kring forskning om häxjakterna på Island, folklore och Strandirs arv. Stora ansträngningar har lagts ned på att sprida berättelser och fakta om historia och kultur. Museet anordnar berättarsessioner på sina sociala medier, personalen är ofta auktoriteter inom isländsk trolldom och häxkonst, i media och vid andra tillfällen. Forskare och universitetsstudenter vänder sig till dem för att få hjälp med att hitta källor. Mycket läsmaterial finns på deras hemsida och i museet. 
Strandagaldur har genom åren välkomnat alla typer av samarbeten på Island och utomlands. De har samarbetat med till exempel författare, filmskapare och musiker. Samarbetet med olika formgivare och konstnärer har bland annat resulterat i nya produkter som refererar till isländsk magi och säljs i konstutställningens museibutik.


	
	Intresselänk
	https://galdrasyning.is/en/

	Språk
	Engelska

	Utbildningsområde

	Det immateriella kulturarvets "vad, var och hur": förståelse för de 5 ICH-domänerna och ICH-manifestationerna och uttrycken.

	

	
	Huvudprinciper för ICH-skydd

	

	
	Frigöra ICH:s socioekonomiska potential: hur man utnyttjar immateriella tillgångar 

	

	
	Kommunikation och kunskapsöverföring 

	

	
	Ekonomi- och förvaltningskompetens

	

	
	Strategisk planering & tänkande, framtidstänkande, delat förvaltarskap

	

	
	Digitala kompetenser

	

	Ordlista
	Immateriellt kulturarv: "Immateriellt kulturarv omfattar praktiker, presentation, uttryck, kunskap, färdigheter – samt verktyg, föremål, artefakter och platser i samband med dem – som samhällen, grupper och i vissa fall individer anser vara deras kulturarv." Definition av ICH från UNESCO
UNESCO: UNESCO är FN:s organisation för utbildning, vetenskap och kultur. Det syftar till att bygga fred genom internationellt samarbete inom utbildning, vetenskap och kultur. Unesco har spelat en viktig roll över hela världen för att öka människors medvetenhet om ICH.
Designtänkande: Designtänkande är en process för kreativ problemlösning. Det är ett sätt att värdera och förbättra dina idéer. Det är människocentrerat, det och sätter fokus på de människor som produkten eller tjänsten är gjord för. Den ställer frågan Vad är det mänskliga behovet bakom produkten?
En idés värde: Värde är det som är värdefullt för en person, men kanske inte är värdefullt för en annan person. Värdet beror på tid och plats. Vi utvärderar ICH-idén i sitt sammanhang.

	Bibliografi
	https://en.ccunesco.ca/blog/2019/10/understanding-intangible-cultural-heritage
https://entrecompcertificate.eu/wp-content/uploads/2021/03/Valuing-Ideas.pdf
https://www.designorate.com/can-we-apply-design-thinking-in-education/
https://www.ideou.com/blogs/inspiration/what-is-design-thinking
https://www.mun.ca/ich/what_is_ich.pdf
https://ich.unesco.org/en/convention
https://en.unesco.org/about-us/introducing-unesco
https://ich.unesco.org/en/purpose-of-the-lists-00807) 
https://ich.unesco.org/en/convention#art16
https://ich.unesco.org/en/lists
https://ich.unesco.org/en/dive
https://ich.unesco.org/en/oral-traditions-and-expressions-00053
https://ich.unesco.org/en/performing-arts-00054
https://ich.unesco.org/en/social-practices-rituals-and-00055
https://ich.unesco.org/en/knowledge-concerning-nature-00056
https://ich.unesco.org/en/traditional-craftsmanship-00057
http://portal.unesco.org/en/ev.php-URL_ID=15244&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html
https://www.psychologytoday.com/us/basics/creativity
https://www.unwto.org/global-code-of-ethics-for-tourism
UNWTO:s ramkonvention om turismetik
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