
	

Nurturing Intangible Cultural Heritage for Entrepreneurship
	[image: ]

	
	 www.nicheproject.eu



Πρότυπο δελτίου κατάρτισης
	Τίτλος
	Αλληλεπίδραση μέσω ψηφιακών τεχνολογιών: επικοινωνία και συνεργασία

	Λέξεις κλειδιά
	Ψηφιακές δεξιότητες, Επικοινωνία, Συνεργασία, DigComp, ΤΠΕ, Δέσμευση των ενδιαφερομένων μερών

	Στόχοι  
	· Εξοικείωση με το πλαίσιο της ΕΕ για τις ψηφιακές δεξιότητες
· Να κατανοήσουν τις βασικές αρχές της συνεργασίας και της συνεννόησης σε περιβάλλοντα ΤΠ.
· Να αποκτήσουν νέες ορθές πρακτικές για τη διαχείριση ομάδων και τη δέσμευση ενδιαφερομένων σε εικονικά περιβάλλοντα

	Μαθησιακά αποτελέσματα  
	Καλύτερη γνώση των εργαλείων και συστημάτων ΤΠ για τον εντοπισμό, τη συμμετοχή και τη δέσμευση των ενδιαφερομένων μερών σε ψηφιακά περιβάλλοντα

	Επίπεδο EQF
	4

	Δεξιότητες/ικανότητες
	DigComp 2.1 Πυλώνας 2, Επικοινωνία & Συνεργασία με εμπεριστατωμένη ματιά στην αλληλεπίδραση μέσω των ψηφιακών τεχνολογιών

	Προαπαιτούμενο / Διάρκεια
	2  ΩΡΕΣ

	Θέματα
	1. Όνομα ενότητας: Αλληλεπίδραση μέσω ψηφιακών τεχνολογιών: επικοινωνία και συνεργασία

Όνομα μονάδας: Σύντομη εισαγωγή στο DigComp 2.1
Τμήμα 1: DigComp 2.1: Ποιες είναι οι ευκαιρίες εκμετάλλευσης;
Τμήμα 2: Το επίσημο πλαίσιο της ΕΕ για την κατάρτιση και την εκπαίδευση στις ψηφιακές δεξιότητες
Τμήμα 3: Η εκτεταμένη βιβλιογραφία του DigComp

Όνομα μονάδας: Πυλώνας συνεργασίας και επικοινωνίας.  
Τμήμα 1: Επικέντρωση στον τομέα κατάρτισης αριθ. 2 της DigComp
Τμήμα 2: Επικέντρωση στην αρμοδιότητα της DigComp 2.1
Τμήμα 3: Αλληλεπίδραση μέσω ψηφιακών τεχνολογιών

Όνομα ενότητας: Καλές πρακτικές για την αλληλεπίδραση μέσω των ψηφιακών τεχνολογιών
Τμήμα 1: Πόροι και πρόσθετες συστάσεις για την αλληλεπίδραση μέσω ψηφιακών τεχνολογιών 
Τμήμα 2: the roadmap of online-based interactions with the external public
Τμήμα 3: ο οδικός χάρτης των διαδικτυακών αλληλεπιδράσεων με το εξωτερικό κοινό
Τμήμα 4: Σε τι οδηγεί η κακή αλληλεπίδραση...
Τμήμα 5: Καθορισμός του σκηνικού της διαδικτυακής αλληλεπίδρασης: τελικές παρατηρήσεις για τη διαδικτυακή δεοντολογία

	Αυτοαξιολόγηση (ερωτήσεις και απαντήσεις πολλαπλής επιλογής)
	
1.Το DigComp είναι το πλαίσιο της ΕΕ για την απόκτηση προηγμένων δεξιοτήτων πληροφορικής και πληροφορικής.T/F

2. Όλες οι ικανότητες "Επικοινωνίας & Συνεργασίας" είναι ανεξάρτητες μεταξύ τους. T/F

3. Οι παθητικοί επιβάτες είναι ενδιαφερόμενοι με χαμηλό ενδιαφέρον/μεγάλο αντίκτυποT/F

4. Τα ενδιαφερόμενα μέρη μπορούν να έχουν αντίκτυπο στον οργανισμό μόνο
T/F

5. Το YouTube είναι η πιο κατάλληλη πλατφόρμα για τη δημοσίευση δημοσκοπήσεων T/F


	Κατάλογος ελέγχου
	· Εισαγωγή στη βιβλιογραφία του DigComp
· Δημιουργία διαύλων για διεθνή και εξωτερική επικοινωνία
· Εντοπισμός, διαχείριση και εμπλοκή των ενδιαφερομένων μερών
· Επικοινωνία μέσω διαδικτύου (Netiquette)
· Παρακολούθηση και αξιολόγηση των στρατηγικών επικοινωνίας

	Πόροι (βίντεο, σύνδεσμος αναφοράς)
	n/a

	Μελέτες περιπτώσεων/καλές πρακτικές/μαρτυρίες
	Name	
	Συμβουλευτείτε το PPT, η μελέτη περίπτωσης είναι μέρος της "επιπλέον" ενότητας.

	
	Description
	



	
	Σύνδεσμος Ενδιαφεροντος
	

	Γλώσσα
	Ελληνικά

	Χώρος εκπαίδευσης 
	Το "τι, πού και πώς" της Άυλης Πολιτιστικής Κληρονομιάς: κατανόηση των 5 τομέων της Άυλης Πολιτιστικής Κληρονομιάς και των εκδηλώσεων και εκφράσεων της Άυλης Πολιτιστικής Κληρονομιάς.
	

	
	Βασικές αρχές της διασφάλισης ICH
	

	
	Αποκλεισμός του κοινωνικοοικονομικού δυναμικού της ΑΠΚ: πώς να αξιοποιηθούν τα άυλα περιουσιακά στοιχεία 
	

	
	Επικοινωνία και μεταφορά γνώσεων 
	

	
	Οικονομικές και διαχειριστικές ικανότητες
	

	
	Στρατηγικός σχεδιασμός και σκέψη, Προοπτική σκέψη, Κοινή διαχείριση
	

	
	Digital Competencies
	X

	Γλωσσάριο
	Στάσεις:Οι στάσεις είναι κίνητρα απόδοσης. Περιλαμβάνουν αξίες, φιλοδοξίες και προτεραιότητες. 
Επάρκεια: Στο πλαίσιο της μελέτης DigComp, η επάρκεια νοείται ως ένα σύνολο γνώσεων, δεξιοτήτων και στάσεων.
Ενδιαφερόμενα μέρη: Τα ενδιαφερόμενα μέρη είναι άτομα, ομάδες και οργανισμοί με άμεσο ή έμμεσο ενδιαφέρον για τη δραστηριότητα που δημιουργεί αξία και τις επιπτώσεις της.
Ψηφιακή επιχειρηματικότητα: Η ψηφιακή επιχειρηματικότητα είναι η επιχειρηματικότητα που περιλαμβάνει τη χρήση νέων ψηφιακών τεχνολογιών (ιδίως των μέσων κοινωνικής δικτύωσης, των μεγάλων δεδομένων, των κινητών τηλεφώνων και των λύσεων νέφους). Ο σκοπός αυτής της χρήσης μπορεί να είναι η βελτίωση των επιχειρηματικών λειτουργιών, η επινόηση νέων επιχειρηματικών μοντέλων, η βελτίωση της επιχειρηματικής ευφυΐας ή η συνεργασία με τους πελάτες και τα ενδιαφερόμενα μέρη.
Ψηφιακός αλφαβητισμός: Στο πλαίσιο του DigComp, οι ψηφιακές δεξιότητες αναφέρονται στην ικανότητα ενός ατόμου να χειρίζεται συστήματα πληροφορικής, εργαλεία και ψηφιακές δεξιότητες και στην ικανότητά του να ερευνά, να αποκωδικοποιεί και να ερμηνεύει δεδομένα στο διαδίκτυο.

	Βιβλιογραφία
	Βιβλιογραφία της DigComp: https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC120376
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC110624

	Παρέχεται από
	Δήμος Pescara
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